Zatacznik nr 6 do Regulaminu Rozgrywek o Mistrzostwo T-Mobile Ekstraklasy w sezonie 2011/2012

Standardowe zasady regulujgce prace mediow na stadionach podczas
Rozgrywek o Mistrzostwo T-Mobile Ekstraklasy

|. DOKLADNE OKRESLENIE STREF NA STADIONIE

Do stref przeznaczonych dla medidw zalicza sie wszystkie zdefiniowane ponizej obszary, w ktdérych
media mogg wykonywacé swojg prace podczas meczéw o mistrzostwo T-Mobile Ekstraklasy.
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1. Strefa trybun

1.1. Dostep Producenta Sygnatu TV (zwanego dalej PS TV) do strefy trybun ogranicza sie do
stanowisk, przeznaczonych do prawidtowe] produkcji sygnatu. Pracownicy techniczni PS TV nie
opuszczajg trybun podczas trwania nagrania na zywo i nie sg zwolnieni z noszenia znacznikéw.



1.2 Co do zasady nie zezwala sie na filmowanie z trybun w innych miejscach niz przeznaczonych
do produkcji sygnatu.

1.3 Jakiekolwiek odstepstwo od tej zasady wymaga pisemnej zgody Ekstraklasy SA.
2. Strefa Brzegu Boiska

2.1. Brzeg Boiska to strefa znajdujgca sie wokoét boiska, pomijajgc Wejscie na Murawe i samo
boisko (pole gry).

2.2. Podczas meczu dostep do strefy Brzegu Boiska znajduje sie pod kontrolg Klubu, w
porozumieniu z Delegatem ds. Bezpieczenstwa PZPN na zasadach ustalonych przez Ekstraklase SA.

2.3. Podczas trwania imprezy w strefie Brzegu Boiska mogg przebywaé jedynie przedstawiciele:
PS TV, Posiadajgcy Prawa i Nie Posiadajgcy Praw, ktorzy otrzymali uprzednio zgode od Ekstraklasy
SA i/lub Klubu na podstawie wtasciwych akredytacji, fotoreporterzy oraz przedstawiciele
organizatorow i uczestnikdbw meczu Ekstraklasy albo Klubow (delegaci ds. bezpieczeristwa,
sedziowie, chfopcy od podawania pitek, obstuga medyczna, ekipy techniczne i pitkarze Klubowi,
stuzby porzadkowe lub stuzby informacyjne Klubu odpowiedzialne za dany obszar).

2.4. Wszystkie osoby za wyjatkiem sedzidw, zawodnikdw oraz Delegata ds. Bezpieczenstwa
muszg nosi¢ odpowiednie znaczniki - kamizelki identyfikacyjne (doktadny opis w rozdziale VII). Bez
znacznikdw moga wytacznie poruszac sie: oficjele — miedzy innymi wreczajacy nagrody, reporterzy
TV pracujacy na wizji — jednak z innym oznakowaniem np. identyfikatorem w widocznym miejscu.

2.5. Inne osoby nie s3 upowaznione do przebywania w strefie Brzegu Boiska.

2.6. Woytaczne prawo do filmowania Pola Gry ma PS TV, a takie Kluby/uczestnicy meczu na
wiasne potrzeby szkoleniowe.

2.7. Pozostate media Posiadajgce Prawa i Nie Posiadajgce Praw majg zakaz filmowania Pola Gry
i przy odbiorze akredytacji s3 zobowigzane do podpisania ,Oswiadczenia/ zobowigzania do

zaniechania”, zgodnego z ponizszym wzorem:

standardowy wzdr ,Oswiadczenia/zobowigzania do zaniechania”

, dnia
Oswiadczenie / zobowiqzanie do zaniechania
Ja  nizej  podpisany e ,  pracujgcy/swiadczqgcy  ustugi  dla
........................................................ oswiadczam, ze podczas wykonywania obowigzkow
stuzbowych/pracowniczych, a zwigzanych z obstugq dziennikarskq spotkan pitkarskich

odbywanych w ramach rozgrywek pitkarskiej Ekstraklasy, w sezonie 2011/2012.

1. nie bede dokonywat jakiejkolwiek rejestracji obrazu lub dZwieku, odwzorowujqgcej przebieg spotkania w
zakresie Pola Gry (ptyty boiska),

2. utrwalony, w jakiejkolwiek postaci, materiat dziennikarski ograniczony bedzie wytqcznie do obrazu
trybun, miejsc przed stadionem lub jego pomieszczenri, wywiadow z zawodnikami, trenerami, sedziami,
bqgdz innymi osobami uczestniczqgcymi w przebiegu spotkania.



Jednoczesnie oswiadczam, ze zobowiqzuje sie do zapewnienia aby obowigzki wynikajgce z
niniejszego oswiadczenia byty takze przestrzegane przez osoby towarzyszgce (np. cztonkéw ekipy
technicznej, operatorow kamer, itp.).

2.8. W szczegdlnych okolicznosciach Media Audiowizualne Posiadajgce Prawa i Nie Posiadajace
Praw moga otrzymaé upowaznienie na pokazywanie Pola Gry, o ile otrzymajg uprzednio zgode od
Ekstraklasy SA (rozdziat IV. ,Zasady Sktadania Wnioskéw o Pozwolenie na Filmowanie Pola Gry”).

3. Strefa Szatni

Strefa Szatni obejmuje:

a. Wejscie na Murawe (3.1)

b. Tunele i korytarze wiodgce do szatni (3.2)
C. Szatnie (3.2)

d. Stanowisko ,,Flash” Interview (3.4)

Jest ona zarezerwowana dla dziennikarzy i obstugi technicznej PS TV, ktéra ma prawo do wstepu
do tej strefy podczas trwania nagrania na zywo, i otrzymata to prawo od Ekstraklasy SA.

Dodatkowo prawo przeprowadzania wywiadéw w tej strefie (wytacznie w obrebie Stanowisk
»Flash” Interview) posiadajg Posiadajgcy Prawa na zasadach opisanych w rozdziale Ill. ,,Zarzgdzanie
Wywiadami”).

Prawo to - za uprzednig zgodg Ekstraklasy SA - mogg otrzyma¢ Wyznaczone Strony Trzecie i
Uprawnieni Nie Posiadajgcy Praw, z tym ze ci ostatni tylko na czas poza imprezg, czyli na 45 minut
przed rozpoczeciem meczu (RM-45’) i 20 minut po zakoriczeniu meczu (KM+20’).

3.1. Wejscie na Murawe
3.1.1. Wejscie na murawe to obszar mieszczacy sie przy Brzegu Boiska, bezposrednio za wyjsciem
z Tunelu i Korytarzy z Szatni (zob. schemat). Organizator zawoddow jest zobowigzany do

wyznaczenia powyzszej strefy tak aby umozliwi¢ w niezaktécony sposéb prace PS TV.

3.1.2. Jakiekolwiek osoby moggce zaktdci¢ filmowanie wejscia zawodnikdw na murawe muszg by¢
usuniete ze strefy Wejscia na Murawe.

3.1.3 Strefa Wejscia na Murawe zarezerwowana jest dla PS TV. Zaden inny Posiadajacy Prawa a
takze Media Klubowe nie majg dostepu do tej strefy w tym konkretnym momencie.

3.1.4. Nadawca meczu na zywo moga przeprowadzaé¢ wywiady z trenerami i/lub pitkarzami z
kazdej z druzyn na warunkach, okreslonych w rozdziale lll. ,,Zarzadzanie Wywiadami”.



Opis:
a. Zespoty wychodzg na ptyte boiska w ustalonym czasie zgodnie z harmonogramem dziatan
przed rozpoczeciem meczu i ustaleniami z kierownikiem planu PS TV.
b. Sedziowie odbierajg oficjalng pitke meczowg z postumentu do prezentacji pitki.
Sedziowie oraz zespoty ustawiajg sie w linii przodem do trybuny honorowe;j

Ustala sie nastepujace miejsca pracy dla fotoreporterédw i ekip TV w strefie Brzegu Boiska przed
oraz w trakcie meczu:

1. Ustawienie ekip TV i fotoreporteréw przed meczem

2. Pracownicy Producenta Sygnatu TV przed meczem (prezentacja zespotow i losowanie)

3. Strefa pracy fotoreporteréw i ekip TV (Posiadajgcy Prawa i Nie Posiadajacy Praw) podczas
meczu — standard

4, Strefa pracy fotoreporteréw i ekip TV podczas meczu — opcja do dyspozycji Klubu*

* Klub ma prawo rozszerzy¢ strefe pracy fotoreporteréw i ekip TV przy odpowiedniej
infrastrukturze (fotoreporterzy i pracownicy TV nie mogg zastania¢ widowni przebiegu zawodoéw
i/lub materiatéw reklamowych)

WAZNE: fotoreporterzy oraz przedstawiciele TV nie moga w zadnym wypadku i w zadnym
momencie wkracza¢ na boisko zaréwno przed, w trakcie i po meczu.



a. Zawodnicy zespotu gosci witaja sie najpierw z sedziami, a nastepnie, przechodzgc wzdtuz,
witajg sie z zawodnikami zespotu — gospodarza nastepnie wracajg na swoje miejsca i moga
ustawic sie do grupowego zdjecia.

b. Po przywitaniu z zawodnikami zespotu gosci zawodnicy zespotu gospodarzy witajg sie z
sedziami nastepnie wracajg na swoje miejsca i moga ustawié sie do grupowego zdjecia.

3.2. TuneliKorytarz do Szatni
3.2.1. TuneliKorytarz do szatni nalezg do strefy wyjscia na Murawe od strony szatni.

3.2.2. 5 (pie¢) minut przed rozpoczeciem meczu (RM-5') Sedziowie i 22 npitkarzy, ktorzy
rozpoczynajg mecz (kazdemu z nich moze ewentualnie towarzyszy¢ dziecko) oraz ewentualnie
Delegat ds. Bezpieczenstwa PZPN ustawiajg sie w tunelu i w Korytarzu od szatni, tuz przed
Wyjsciem na Murawe. Obstuga techniczna i oficjalni przedstawiciele Klubéw muszg znalezé sie na
tawce rezerwowej przed RM-5'. W przeciwnym razie, zanim udadzg sie na tawke, beda musieli
zaczeka¢ na rzeczywiste wejscie na boisko pitkarzy i sedzidw. Czas wyjscia druzyn z tunelu
koordynuje kierownik planu PS TV.

3.3. Szatnie

3.3.1. Klub moze zezwoli¢ na dostep do Szatni.



3.3.2. Jesli Klub zezwala na wejscie do swojej Szatni, musi obowigzkowo przydzieli¢
pierwszenstwo PS TV w wyznaczonym okresie trwania transmisji na zywo. Przedstawicieli PS TV
nie moze by¢ wiecej, niz trzy osoby jednoczesnie (operator kamery, dziennikarz, technik).

3.3.3. Warunki przeprowadzania wywiaddw w Szatniach okreslone zostaty w rozdziale Il
»Zarzgdzanie Wywiadami”.

3.4. Stanowiska ,,Flash” Interview

3.4.1. Miejsca w korytarzu i na boisku przeznaczone sg na btyskawiczne wywiady (,,Flash”
Interview), przeprowadzane na warunkach opisanych w rozdziale Ill. ,Zarzagdzanie Wywiadami”,
ustalonych przez Ekstraklase SA.

3.4.2. Miejsca te znajdujg sie przed sciankami sponsorskimi ktdrych wzér okresla zatgcznik nr 4 do
regulaminu rozgrywek o mistrzostwo Ekstraklasy.

3.4.3. Stanowiska ,,Flash” Interview przeznaczone dla Nadawcy na zywo znajdujg sie w Strefie
Wyjscia Na Murawe, pomiedzy linig boczng a wejsciem do tunelu prowadzgcego do szatni oraz/lub
w Strefie Tunelu i Korytarza od Szatni.

3.4.4. Stanowiska ,,Flash” Interview przeznaczone dla Posiadajgcych Prawa znajdujg sie w Strefie
Brzegu Boiska i/lub w Strefie Tunelu i Korytarza od Szatni.

3.4.5 W trakcie zawoddw Scianki sponsorskie w strefie Wyjscia na Murawe i strefie Brzegu Boiska
muszg by¢ ustawione tak by nie zastania¢ widowni przebiegu zawodoéw.

4. Strefa dla Prasy

Zgodnie z wymogami licencyjnymi dla Klubéw Ekstraklasy do obowigzkdéw Klubu nalezy oddanie do
dyspozycji medidow przy okazji kazdego meczu:

e Trybuny dla Prasy (4.1);

e Pomieszczenia roboczego dla Dziennikarzy, wyposazonego w stanowiska do pracy z
dostepem do Internetu (modem lub Wi-Fi), gniazdkami elektrycznymi (4.2);

e Sali do Konferencji Prasowych. (Sala do Konferencji Prasowych i Pomieszczenie robocze dla
Dziennikarzy) (4.3);

e Strefy Mieszanej (4.4)

4.1. Trybuna dla Prasy
4.1.1. Klub zobowigzany jest posiadaé Trybune dla Prasy.

4.1.2. Trybuna dla Prasy powinna by¢ wyposazona w co najmniej 30 miejsc siedzgcych
wyposazonych w wystarczajgco duze blaty, na ktdrych mozna pomiesci¢ komputer typu laptop,
notatnik; zasilanie elektryczne i podtgczenia z dostepem do Internetu (modem lub Wi-Fi) przy
kazdym ze stanowisk .

4.1.3. Trybuna Prasowa powinna znajdowac sie w centralnym miejscu gtéwnej trybuny, w ktérej

mieszczg sie szatnie zawodnikdw i pomieszczenia dla przedstawicieli sSrodkow przekazu. Trybuna
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dla Prasy powinna umozliwia¢ tatwy dostep do innych pomieszczen dla przedstawicieli medidw,
takich ja Pomieszczenie robocze dla Dziennikarzy i Sala do Konferencji Prasowych.

4.1.4. Dostep do Trybuny dla Prasy znajduje sie pod nadzorem Klubu, ktéry moze wydaé
zezwolenie na wstep do tej strefy na podstawie wtasciwego wniosku akredytacyjnego. Ekstraklasa
SA moze wprowadzi¢ odrebne regulacje w tym zakresie.

4.1.5. Poza akredytowanymi dziennikarzami na trybunie prasowej mogg przebywac jedynie
technicy PS TV i technicy Posiadajgcych Prawa. Dodatkowo na Trybunie dla Prasy moga przebywaé
przedstawiciele oficjalnych Mediéw Klubowych i Ekstraklasy SA.

4.2. Sala do Konferencji Prasowych

4.2.1. Sale przeznaczone do Konferencji Prasowych powinny by¢ odizolowane od zaktécen
dzwieku (komentarze telewizyjne, radiowe, spiker). Zaleca sie aby sale te nie znajdowata sie obok
salonéw dla VIP-6w.

4.2.2. Sala do Konferencji Prasowych musi znajdowac sie jak najblizej Strefy Szatni i by¢ dostepna
dla upowaznionych mediéw, bez koniecznosci przechodzenia do niej przez Strefe Szatni.

4.2.3. Sala do Konferencji Prasowych powinna by¢ wyposazona w:

e minimalng liczbg 30 miejsc siedzacych

e system nagtosnienia z podtgczeniami (wejsciami audio) dla mediow

e dwie potozone naprzeciw siebie platformy: jedna platforma przeznaczona jest dla oséb
udzielajgcych wywiadu (3m dtugosci na 1m szerokos$ci minimum), stoi na niej stoét i krzesta
dla uczestnikdow konferencji, a na stole — mikrofony; druga platforma przeznaczona jest dla
kamer (3m dfugosci na 1m szerokosci minimum), zamontowanych do filmowania materiatu
z konferencji prasowej. W trakcie rozgrywek Ekstraklasy, srodkowe miejsce na platformie
przeznaczonej dla kamer powinno by¢ zarezerwowane dla PS TV i/lub Nadawcy na zywo.

4.2.4. W dniu meczu, wstep do sali konferencyjnej jest zarezerwowany wyfgcznie dla oséb
upowaznionych na podstawie stosownych akredytacji.

4.2.5. Konferencje Prasowe w trakcie rozgrywek Ekstraklasy odbywaja sie wytacznie na tle scianek
sponsorskich ktorych wzér okresla zatgcznik nr 4 do regulaminu rozgrywek o mistrzostwo
Ekstraklasy.

4.3. Pomieszczenie robocze dla Dziennikarzy

4.3.1. Pomieszczenie robocze dla Dziennikarzy na co najmniej 30 oséb powinno by¢ wyposazone
w stanowiska z pulpitami, Zzrddta zasilania, gniazdka z dostepem do Internetu (modem lub Wi-Fi)
(potaczenia mogg by¢ optacane przez srodki przekazu).

4.3.2 O ile nie przewidziano oddzielnych pomieszczen,, Pomieszczenie robocze dla Dziennikarzy
powinno by¢ tez dostepne dla akredytowanych fotoreporteréw.

4.3.3. W bliskiej odlegtosci od Pomieszczenia roboczego dla Dziennikarzy powinny znajdowac sie
toalety dla obu ptci.



4.4. Strefa Mieszana

4.4.1. Po zakonczeniu meczu wszystkie upowaznione media mogg przeprowadza¢ wywiady z
uczestnikami meczu w Strefie Mieszane;j.

4.4.2. Dostep do Strefy Mieszanej od Trybuny dla Prasy, Pomieszczenia dla Prasy i Sali do
konferencji Prasowych nie moze prowadzié przez strefe szatni.

4.4.3. Strefa Mieszana powinna znajdowac sie pomiedzy wyjsciem z szatni obydwu druzyn a
miejscem gdzie stojg zaparkowane autokary Klubowe.

4.4.4. Wszyscy zawodnicy obydwu zespotéw, zanim dotrg do autokaru lub innego s$rodka
transportu, muszg przed opuszczeniem stadionu przejs¢ przez Strefe Mieszang, aczkolwiek bez
obowigzku udzielania wywiaddéw (zobacz rozdziat Ill. ,, Zarzagdzanie wywiadami”).

445 W Strefie Mieszanej Klub gospodarzy musi zapewni¢ $rodki potrzebne do oddzielenia
mediéw od pitkarzy. Klub gospodarzy musi zadbac tez, by pitkarze i trenerzy obydwu druzyn mogli
przejs¢é przez te strefe bez przeszkdd.

5. Strefy Produkcji Audiowizualnej
5.1. Miejsce dla wozéw transmisyjnych

5.1.1. Miejsce dla wozoéw transmisyjnych jest wyznaczane na poczatku sezonu dla kazdego
stadionu odrebnie, po dokumentacji technicznej przeprowadzonej przez odpowiednio
wykwalifikowanych pracownikéw PS TV z kazdym Klubem i zatwierdzone przez obydwie strony.
Kazda zmiana lokalizacji tego miejsca wymaga odrebnego porozumienia PS TV i Klubu.

5.1.2. Miejsce to musi spetnia¢ nastepujgce kryteria:

e Rozmiary: co najmniej 20x12m, na gruncie utwardzonym, ptaskim i stabilnym (moggcym
wytrzymac ponad 40 ton; umozliwiajgcym wjazd i wyjazd wozu transmisyjnego o wadze 32
tony);

e Nadawanie: w bezposrednim sgsiedztwie miejsca dla wozéw transmisyjnych nalezy
zarezerwowacé miejsce dla pojazdéw facznosci satelitarnej. Obszar ten powinien posiadaé
zasilanie elektryczne z tego samego zrdédta co stanowisko wozdéw transmisyjnych. Strefa, o
ktérej mowa, musi by¢ odstonieta i umieszczona tak by nic nie zastaniato jej potudniowego,
potudniowo-zachodniego horyzontu (ze wzgledu na jakos¢ transmisji);

e Oswietlenie: nalezy przewidzie¢ dobre oswietlenie elektryczne strefy operacyjnej;

e Dostep: dojazd do miejsca dla wozdw transmisyjnych od drogi musi pozwoli¢ na manewry
pojazdom o duzej kubaturze (Tiry);

e Potozenie: powinno znajdowa¢ sie nie dalej niz 100 m od trybuny, z ktérej krecone sg
podstawowe zdjecia i by¢ wolne co najmniej 24 godzin przed kazdym meczem;

e Bezpieczenstwo: musi by¢ strzezone przez pracownikdw stuzb porzadkowych
wyznaczonych przez Klub od momentu przyjazdu pierwszego samochodu do odjazdu
ostatniego; wstep dla publicznosci jest wzbroniony;

e Inne pojazdy: Klub zobowigzany jest do zapewnienia miejsca dla trzech samochoddw
technicznych oraz jednego busa przewozgcego pracownikdow PS TV — w miare mozliwosci w
poblizu wozu transmisyjnego (tgcznie miejsca dla co najmniej czterech samochodow).
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Numery rejestracyjne wszystkich samochodéw uprawnionych do przebywania w miejscu
dla wozéw transmisyjnych muszg by¢ podane Klubowi w terminie: w przypadku
rozgrywania zawodow w pigtek, wtorek, srode lub czwartek - nie pdzniej niz 24 godziny
przed zawodami; w przypadku meczéw rozgrywanych w sobote lub niedziele - w pigtek
poprzedzajgcy mecz do godz. 12.00. W przypadku meczéw rozgrywanych w poniedziatek —
wyjatkowo —w dniu meczu do godziny 11.00.

e Okablowanie: przeprowadzone pomiedzy miejscem dla wozéw transmisyjnych a boiskiem i
trybunami kable muszg by¢ optymalnie zabezpieczone.

e Zasilanie: przytacza 1x125A, 2x63A, 1x32A, 2x16A

5.1.3. Przedstawiciel PS TV kazdorazowo nie pdzniej niz 24 godziny przed zawodami poinformuje
Klub o szacunkowym terminie przyjazdu wozéw transmisyjnych na stadion oraz o szacunkowym
czasie wyjazdu tych wozow ze stadionu.

5.1.4 Przedstawiciel Klubu musi znajdowac sie na miejscu w momencie przybycia pojazdow
Produkcji i wraz z wyznaczonym przedstawicielem PS TV muszg sprawdzi¢, czy zagospodarowanie
miejsca dla wozéw transmisyjnych jest zgodne z przepisami i czy wszystkie upowaznione pojazdy
dysponujg wystarczajgcg przestrzenia, by méc pracowaé w optymalnych warunkach.

5.1.5. Oswietlenie ptyty boiska zgodne z obowigzujgcym Podrecznikiem Licencyjnym. Dla nowych
obiektéw/oswietlern wprowadza sie minimum 1600 lux mierzone z pozycji ,,widzenia" dolnych
kamer; réwnomiernie na catym boisku oraz w pasie 4 metréw od linii bocznych i koricowych
boiska. (W zwigzku z wymogami dotyczacymi produkcji sygnatu telewizyjnego w jakosci HD
Ekstraklasa SA zaleca wzmocnienie oswietlenia do 2000 lux).

5.2. Pomieszczenie dla obstugi technicznej

5.2.1. Klub zobowigzany jest przeznaczy¢ dla obstugi technicznej PS TV miejsce do odpoczynku i
przygotowania do meczu wraz z dostepem do toalet i wody biezgcej.

5.2.2. Podczas trwania zawoddw, pomieszczenie to musi by¢ dostepne dla technikow
Posiadajgcych Prawa i Upowaznionych Nie Posiadajgcych Praw, ktdrzy nie dysponujg wiasnym
miejscem na trybunach.

5.2.3. Ktokolwiek zostawia sprzet w tym pomieszczeniu, ponosi zan catkowitg odpowiedzialnosé.
5.2.4. Pomieszczenie musi znajdowaé sie jak najblizej Strefy Wozdéw Transmisyjnych i by¢
oddalone najwyzej 100 m od stadionu. Pomieszczenie to ma by¢ do dyspozycji PS TV od momentu
jego przyjazdu na stadion i przekazane Klubowi po demontazu sprzetu, stuzgcego do transmisji.

5.3. Rozmieszczenie kamer

5.3.1. Miejsca na kamery goérne powinny znajdowaé sie w miare mozliwosci nie nizej niz 20
metrow nad polem gry oraz nie blizej niz 20 metrdw do linii bocznej boiska.

5.3.2. Wszystkie kamery gérne (na trybunach) powinny by¢ wygrodzone i odseparowane od
widzéw. Jezeli nie znajduja sie pod dachem powinny by¢ dodatkowo zadaszone oraz zabudowane z



tytu.

e miejsce na kamery gérne-gtdwne o wymiarach 4x2 m musi by¢ na wysokosci linii sSrodkowej
boiska;

e miejsca na kamery gérne-spalone o wymiarach 2x2 m na wysokosci linii pél karnych
e Miejsca na platformy dolne na murawie boiska w przepisowej odlegtosci od linii boiska.

e Kamery powinny sta¢ w miejscu zgodnie z wtasciwymi przepisami, platforma centralna
powinna by¢ pomiedzy tawkami na wysokosci linii Srodkowe] boiska, a platformy lewa i
prawa na wysokosci linii pdl karnych.

5.3.3. Kamery dolne zabramkowe umieszczone w odlegtosci zgodnie z przepisami, na wysokosci
linii bramkowych od strony kamer gtéwnych.

5.3.4. Kamery gérne zabramkowe umieszczone w osi wzdtuznej boiska, jesli mozliwe nie blizej niz
20 metréw od linii koricowej i nie nizej niz 20 metréw od powierzchni boiska.

5.3.5. Ukfad miejsc, gdzie mozna postawié¢ kamery, jest ustalany na poczatku sezonu dla kazdego
stadionu odrebnie po dokumentacji technicznej przeprowadzonej przez PS TV z kazdym Klubem i
zatwierdzony przez obydwie strony.

5.3.6. Kazda zmiana lokalizacji kamer wymaga odrebnego porozumienia PS TV i Klubu.

5.4. Stanowiska dla komentatorow radiowych i TV/ Kabina komentatorska dla PS TV i
nadawcy meczu na zywo

5.4.1. Kabina komentatorska dla nadawcy meczu na zywo musi posiada¢ wymiary co najmniej 3x3
metry i wysoko$é¢ 2,5 metra. Kabina Komentatorska musi by¢ umieszczona na wysokosci linii
srodkowej boiska, w przypadku gdy jest to technicznie mozliwe nie nizej niz 8 metréw ponad
powierzchnig pola gry; z doprowadzong siecig elektryczna.

5.4.2. Zaleca sie zapewnienie na kazdym meczu co najmniej dwéch niezaleznych stanowisk dla
komentatoréw telewizyjnych i dwéch dla komentatoréw radiowych. Takie stanowiska powinny by¢
usytuowane w centralnym miejscu gtéwnej trybuny po tej samej stronie, co gtéwne stanowiska
kamer. Stanowiska te powinny by¢ zadaszone i zapewnia¢ widok catego boiska.

5.4.3. Stanowiska komentatoréw powinny byé oddzielone od widzéw szybami z pleksiglasu lub
przy zastosowaniu innych srodkéw technicznych. W kazdym stanowisku komentatora musi by¢
zainstalowane gniazdko telefoniczne. Wszystkie stanowiska powinny posiadac ptaskie miejsce do
pisania itp. i oSwietlenie. Zaleca sie aby monitor telewizyjny byt wbudowany w blat i potozony tak
by nie zastania¢ widoku ekipie komentatoréw.

5.5. Biuro Media Menadzera
5.5.1. W przypadku powotania przez Ekstraklase SA stanowiska Media Menadzera musi on mie¢
w trakcie sezonu do dyspozycji pomieszczenie na stadionie w celu realizacji swoich obowigzkow.

Umiejscowienie tego pomieszczenia zostanie ustalone w porozumieniu z Klubem.
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5.5.2. Za kazdym razem Klub zobowigzany jest zapewni¢ w tym pomieszczeniu:
e Instalacje gniazdka elektrycznego
e tgacza telefon/faks/szybki Internet 6MB
e Biurko, krzesto
e Mozliwos$¢ bezpiecznego pozostawienia w pomieszczeniu materiatéw Media Menadzera

5.5.3. Szczegdtowy zakres obowigzkéw Media Menedzera okresla odrebnie Ekstraklasa SA.
5.6 Przechowalnia kamer dla mediow Nie Posiadajacych Praw

5.6.1. Zaleca sie aby przedstawiciele mediéow elektronicznych Nie Posiadajgcy Praw odstawili
kamery do specjalnego pomieszczenia-przechowalni najpdzniej na 10 minut przed rozpoczeciem
meczu (RM-10").

5.6.2. Pomieszczenie przechowalnia powinno sie znajdowac¢ w poblizu Sali Konferencyjnej lub
Strefy Mieszanej, albo pomiedzy tymi pomieszczeniami. Klub gospodarzy powinien tez zajac¢ sie
administracjg tego pomieszczenia oraz nadzorem nad pozostawionym sprzetem.

5.6.3. Sprzet video zostanie zwrdcony pod koniec trwania nagrania na zywo, tak by media Nie
Posiadajgce Praw miaty mozliwos¢ pracy z Sali do Konferencji Prasowej i w Strefie Mieszanej.

5.7. Dodatkowe zalecenia

5.7.1. Wszystkie prezentacje zawodnikéw, dekoracje oraz inne okolicznosciowe sytuacje powinny
by¢ prezentowane na strone, z ktdrej jest przeprowadzana transmisja.

5.7.2. Klub gospodarz zobowigzany jest dopilnowaé by w obrebie 4 metréw od linii boiska nie
znajdowaty sie zadne osoby (stuzby porzadkowe, stuzby informacyjne, chtopcy do podawania pitek,
fotoreporterzy itp. ) mogace zaktécic¢ przeprowadzenie transmisji z meczu.

Il. KOLEJINOSC PRZEPROWADZANIA WYWIADOW

1. Przeprowadzanie wywiadéw przed i podczas trwania Nagrania na Zywo

Stanowiska kamer, kolejnos¢ wywiadéw i dostarczanie wszelkich srodkdw technicznych ustalono
wedtug nastepujgcego porzadku:

1.1. Nadawca/nadawcy meczu na zywo w TV pfatnej

1.2. Nadawca meczu na zywo w TV otwartej

1.3. Nadawca magazyndéw skrotow dla telewizji ptatnej

1.4. Nadawca magazynu skrétéw w TV otwartej

1.5. Nadawcy posiadajacy prawa ,, news access”

1.6. Media Klubowe

1.7. Nadawca Ekstraklasa.tv

1.8. Inne media (telewizje nie posiadajgce praw, radio, prasa, redakcje internetowe)

Ekstraklasa SA zastrzega sobie prawo do zmiany tej kolejnosci.
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2. Przeprowadzanie wywiadéw po zakoriczeniu Nagrania na Zywo
Po zakonczeniu nagrania na zywo, kolejno$¢ wyglada nastepujaco:

2.1. Nadawca magazynéw w TV ptatnej

2.2.  Nadawca magazynu skrétow w TV otwartej

2.3. Nadawcy posiadajgcy prawa ,, news access”

2.4. Media Klubowe

2.5. Nadawca Ekstraklasa.tv

2.6. Inne media (telewizje nie posiadajgce praw, radio, prasa, redakcje internetowe)

Ekstraklasa SA zastrzega sobie prawo do zmiany tej kolejnosci.

lll. ZARZADZANIE WYWIADAMI

1. Przypomnienie kolejnosci

1.1. Kolejnos¢ zostata opisana w rozdziale Il. 1i 2 pt.: "Kolejnos$¢ przeprowadzania wywiadéw" -
dotyczy przyznawania stanowisk i ustalen, dotyczacych wywiadéw.

1.2.  Zaktadajac, ze kilka wnioskdw o wywiad bytoby ztozonych przez uprawnionych tej samej
rangi (na przyktad dwdéch nadawcdw meczu na zywo), decydujgca jest kolejnos¢ chronologiczna, w
jakiej zostaty te wnioski ztozone.

1.3.  Ekstraklasa SA zastrzega sobie prawo do zmiany tej kolejnosci.

2. Zasady ogodlne/zalecenia

2.1. Kluby - gospodarze i goscie - powinny wskazaé¢ osoby odpowiedzialne za koordynowanie
pracy z dziennikarzami w zakresie przeprowadzania wywiaddéw. Osoby takie powinny zajmowa¢é
miejsce blisko pitkarzy i trenera, przed, w czasie i po meczu.

2.2. Osoba wskazana przez Klub gosci powinna by¢ w statym kontakcie z biurem prasowym
Klubu gospodarza i wspoétpracowaé z nim przed, w czasie i po meczu (az do opuszczenia przez
zespot gosci Strefy Mieszanej po zawodach).

2.3. Zaleca sie aby dziennikarze chcacy przeprowadzié wywiad zwracali sie w pierwszej
kolejnosci do osoby wskazanej przez Klub odpowiedzialnej za koordynowanie pracy z

dziennikarzami, a nie bezposrednio do pitkarzy czy trenerdw.

2.4.  Klub gospodarzy musi zapewnié¢ ochrone miejsc, w ktérych przeprowadzane sg wywiady i
zadbad o bezpieczenstwo uczestnikdw.

3. Wywiady

3.1 Postepowanie ogdlne
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Ponizsza tabela przedstawia ogdlny obraz miejsc, dziatania i 0sob, ktére uczestniczg w wywiadach

podczas meczéw Ekstraklasy.

Czas Miejsce Osoba z ktérg przeprowadzany jest wywiad Upowaznione | Scianka
Mozliwos¢ Rekomendacja | Obowigzek media Sponsorska
Klubu (obowigzek)
Przyjazd Wyjscie z | Trenerzy i | Trener i kapitan | Nie ma Nadawca Nie
zawodnikow autokaru i/lub | zawodnicy obydwu | kazdejz druzyn meczu na
(okoto RM-90’) | Strefa Brzegu | druzyn Zywo,
Boiska lub Posiadajgcy
Strefa Wyjscia Prawa,
na Murawe Media
Klubowe
Przed meczem | Stanowisko Osoba zaproszona | Trenerzy  obu | Nie ma Nadawca Tak
(do RM-15’) »Flash” przez dziennikarza | druzyn meczu na
Interview - | (ekspert, zawodnik, Zywo,
Strefa Brzegu | wspétkomentator, Posiadajgcy
Boiska lub | VIP) Prawa,
Strefa Wyjscia Media
na Murawe Klubowe
Przed wejsciem | Stanowisko Maksymalnie jeden | Rezygnacja z | Niema Nadawca Tak
zawodnikéw na | ,Flash” zawodnik z jednej | wywiaddw meczu na
murawe Interview  — | druzyny, lub jeden Zywo
(pomiedzy RM- | Korytarz trener
10’ a RM-5’)
Mecz tawka Maksymalnie Rezygnacja z | Niema Nadawca Nie dotyczy
rezerwowych dwadch wywiaddw  w meczu na
zawodnikow/trener | trakcie zywo (jedynie
Oow kazdej z druzyn | zawoddéw audio, bez
przerywania
transmisji
meczu video)
Koniec Stanowisko Jeden  zawodnik/ | Tak/ 1 zawodnik kazdej z druzyn | Nadawca Tak
pierwszej ,Flash” jeden trener kazdej | — wywiad obowigzkowy meczu na
potowy Interview  — | zdruzyn Zywo
Strefa Brzegu
Boiska lub
Strefa Wyjscia
na Murawe
Przed Stanowisko Jeden  zawodnik/ | Trener lub 1 zawodnik | Nie Nadawca Tak
rozpoczeciem ,Flash” jeden trener kazdej | nie wystepujagcy w | ma meczu na
drugiej potowy Interview  — | zdruzyn drugiej potowie Zywo
Korytarz
Po zakonczeniu | Stanowisko Jeden  zawodnik/ | Tak/ 1 zawodnik kazdej z druzyn | Nadawca Tak
zawoddéw (do | ,Flash” jeden trener kazdej | — wywiad obowigzkowy meczu na
KM+5’) Interview  — | zdruzyn zZywo
Strefa Wyjscia
na Murawe
Po zawodach | Stanowisko Jeden  zawodnik/ | Jeden zawodnik/ | Nie Nadawca Tak
(od KM +5%) ,Flash” jeden trener kazdej | jeden trener kazdej z | ma meczu na
Interview  — | zdruzyn druzyn Zywo,
Korytarz Posiadajgcy
Prawa,
Media
Klubowe
Po  zawodach | Szatnia Przedstawiciele Nie ma Nie Nadawca Nie
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(od KM+5" do obydwu zespotow ma meczu na
KM+15’) Zywo,
Media
Klubowe
Po zawodach | Stanowisko Osoba zaproszona | Nie ma Nie Nadawca Tak
(od KM+10’) ,Flash” przez dziennikarza ma meczu na
Interview - | (ekspert, pitkarz, Zywo,
Strefa Brzegu | VIP) Posiadajacy
Boiska Prawa,
Media
Klubowe
Po zawodach | Sala do | Pierwsi trenerzy i | Pierwsi trenerzy i co | Tak — | Wszystkie Tak
(od KM+15’) Konferencji co najmniej jeden | najmniej jeden | pierws | upowaznione
Prasowej zawodnik kazdej z | zawodnik kazdej z | i media
druzyn druzyn trener
zy
Po meczu Strefa Trenerzy i | Tak/ PrzejScie przez strefe | Wszystkie Nie
Mieszana zawodnicy obydwu | mieszang zawodnikdw obydwu | upowaznione
druzyn druzyn media

Przypomnienie: okreslenie stref ,,Flash” Interview (wywiad btyskawiczny) i sposéb ich
rozmieszczenia opisane sg w rozdziale I. 3.4.

4, Czas i miejsce przeprowadzania wywiadow
4.1. Przyjazd zawodnikow

4.1.1. Jedynie Posiadajagcy Prawa (nadawcy meczu na zywo, nadawcy magazynu, i Media
Klubowe) moga przeprowadza¢ wywiady w momencie przyjazdu pitkarzy na stadion.

4.1.2. W takim momencie mozna poprosi¢ wysiadajgcych z autokaru, treneréw i pitkarzy o
udzielenie wywiadu w Strefie Brzegu Boiska lub Strefie Wyjscia na Murawe, np. w trakcie
sprawdzania murawy. Trenerzy i pitkarze majg prawo odméwié wywiadu.

4.1.3. Wywiady te nie muszg by¢ przeprowadzane na tle scianek sponsorskich jednakze nie moga
by¢ przeprowadzane na ptycie boiska.

4.2. Zapowiedzi/wywiady przed meczem
4.2.1. Kazdy z nadawcdéw meczu na zywo, Posiadajgcych Prawa i Mediow Klubowych moze
dokonywaé zapowiedzi spotkania i wywiaddéw przed meczem, ze Strefy Brzegu Boiska lub Strefie

Wyjscia na Murawe (strefa zarezerwowana dla nadawcéw meczow na zywo), przed RM — 15",

4.2.2. Caty sprzet techniczny musi by¢ wywieziony najpdzniej o RM — 10', najlepiej przez inne
wyijscie, niz tunel dla pitkarzy (o ile pozwala na to infrastruktura obiektu).

4.2.3. Miejsce i czas trwania zapowiedzi/wywiadow muszg by¢ z géry zatwierdzone przez Klub.

4.2.4. Zapowiedzi/wywiady dokonuje sie zawsze poza Wejsciem na Murawe i - ogdlnie rzecz
biorgc - w strefie, ktdra nie przeszkadza uczestnikom i organizatorom meczu.
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4.2.5. Media audiowizualne Nie Posiadajgcych Praw moga by¢ upowaznione przez Klub do
przeprowadzania zapowiedzi/wywiadéw wytacznie poza czasem imprezy, czyli przed RM - 45",

4.3. Wywiad w momencie wejscia pitkarzy na boisko

4.3.1. Wytgcznie nadawca meczu na zywo moze przeprowadzié¢ jeden wywiad z jednym pitkarzem
(po uzgodnieniu z Klubem i pitkarzem) lub z jednym trenerem druzyny (po uzgodnieniu z Klubem i
trenerem) przed wyjsciem druzyn z szatni druzyn (RM — 10') i przed wejsciem pitkarzy na murawe
(RM - 5').

4.3.2. Zastrzega sie, ze pitkarz i trener majg prawo odmoéwi¢ wywiadu w momencie wejscia na
boisko.

4.3.3. Delegat ds. Bezpieczenstwa moze takze zabronié przeprowadzenia wywiadu, zwracajac sie
z tym do Klubu lub bezposrednio do odpowiedzialnego za wywiady dziennikarza, jesli stwierdzi, ze
wywiad moze zaktdci¢ uroczystosc i/lub opdinié rozpoczecie meczu. W trybie normalnym wywiad
powinien by¢ zakonczony przed wejsciem pitkarzy na murawe, czyli przed RM - 5'. Dziennikarz
odpowiedzialny za wywiady musi zajgé swoje miejsce na 10 minut przed rozpoczeciem meczu (RM
—10') w korytarzu, na stanowisku ,,Flash” Interview.

4.4. Wywiad w trakcie meczu (wytacznie audio)

4.4.1. Nadawca meczu na zywo w telewizji moze przeprowadzi¢ tacznie najwyzej dwa wywiady
audio podczas kazdej potowy meczu. Wywiady przeprowadza sie w poblizu fawek rezerwowych,
pod warunkiem, ze dany pitkarz lub trener na wywiad sie zgodzi.

4.4.2. Wywiady podczas meczu powinny byé przeprowadzane w sposéb nie zaktdcajacy przebiegu
meczu, a w szczegdlnosci praca reportera nie powinna przeszkadza¢ w pracy oséb na tawkach
rezerwowych oraz arbitréw meczu.

4.5. Wywiad po zakonczeniu pierwszej potowy

4.5.1. Po zakonczeniu pierwszej potowy, nadawca meczu na zywo moze przeprowadzi¢ jeden
wywiad z jednym zawodnikiem z kazdej druzyn lub z trenerem.

4.5.2. Wywiad ten jest obowigzkowy dla jednego zawodnika kazdej z druzyn.

4.5.3. Dziennikarz odpowiedzialny za wywiady musi znalez¢ sie na swoim miejscu na 5 minut
przed regulaminowym koricem pierwszej potowy meczu, przy stanowisku ,,Flash” Interview w
Strefie Wyjscia na Murawe.

4.6. Wywiad przed rozpoczeciem drugiej potowy

4.6.1. Nadawca meczu na zywo w telewizji moze przeprowadzi¢ wywiad bezposrednio przed
rozpoczeciem drugiej potowy spotkania. Zaleca sie, aby w pierwszej kolejnosci przeprowadzac

wywiady z trenerem jednego z zespotéw lub z zawodnikiem nie wystepujagcym w drugiej potowie
meczu. Aczkolwiek, jesli nadawca meczu na zywo zechce przeprowadzi¢ wywiad z zawodnikiem
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wystepujgcym w drugiej potowie meczu, moze to zrobi¢, ale w taki sposéb, by nie spowodowac
opdznienia w ponownym rozpoczeciu gry.

4.6.2. Delegat ds. BezpieczeAstwa ma prawo zazgdac od Klubu lub bezposrednio od dziennikarza
odpowiedzialnego za wywiady zakazu przeprowadzania wywiadu, jezeli uzna, ze wywiad moze

spowodowac opdznienie w rozpoczeciu gry w drugiej potowie meczu.

4.6.3. Dziennikarz odpowiedzialny za wywiady musi znalez¢ sie na stanowisku ,,Flash” Interview
w korytarzu na miejscu na 5 minut przed ponownym rozpoczeciem gry.

4.7. Wywiad po zakonczeniu meczu

4.7.1. Po zakonczeniu meczu, nadawca meczu na zywo moze przeprowadzi¢ jeden wywiad z
jednym zawodnikiem z kazdej druzyn lub z trenerem kazdego z zespotow.

4.7.2. Wywiad ten jest obowigzkowy dla jednego zawodnika kazdej z druzyn.

4.7.3. Dziennikarz odpowiedzialny za wywiady musi znalez¢ sie na swoim miejscu na 5 minut
przed regulaminowym konicem pierwszej potowy meczu, przy pozycji ,,Flash” Interview w Strefie
Wyjscia na Murawe.

4.8. Wywiad po meczu dla Posiadajacych Prawa i Mediéw Klubowych

4.8.1. Po zakonczeniu meczu, ale przed powrotem do szatni, Posiadajgcy Prawa i Media Klubowe
mogqy przeprowadzi¢ wywiad z jednym pitkarzem lub z trenerem kazdej z druzyn ze stanowiska
,,Flash” Interview znajdujgcego sie w korytarzu.

4.8.2. Kolejnos¢ wywiaddw po meczu ustalona jest w czesci Il 2.

4.8.3. Dziennikarze odpowiedzialni za wywiady dla Posiadajgcych Prawa musza znalez¢ sie na
stanowisku ,,Flash” Interview korytarzu przed regulaminowym zakoriczeniem gry.

4.9. Wywiady po meczu w szatni

4.9.1. Wydanie zezwolenia na przeprowadzanie wywiaddéw dla nadawcy meczu na zywo w szatni
danego zespotu po meczu, pozostawia sie w gestii Klubéw.

4.9.2. Klub nie moze odmdwi¢ wstepu do szatni Nadawcy Meczu na Zywo i jednocze$nie zezwolié
na wstep Mediom Klubowym.

4.9.3. llos¢ przedstawicieli nadawcy meczu na zywo w telewizji nie moze przekracza¢ trzech (3)
0so0b w jednym momencie (operator kamery, dziennikarz, 1 technik).

4.10. Sprawozdania i wywiady po meczu na Brzegu Boiska
4.10.1 Nadawcy meczu na zywo, Posiadajgcy Prawa i Media Klubowe mogg dokonac sprawozdania

ze spotkania po meczu — ze strefy Brzegu Boiska, od momentu KM + 10'. Zaleca sie aby caty sprzet
byt wyniesiony przez inne wyjscie, niz Strefa Szatni.
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4.10.2 Miejsce i czas trwania tych sprawozdan muszg by¢ z géry zatwierdzone przez Klub.
4.11. Konferencja prasowa po meczu
4.11.1. Konferencja prasowa po meczu jest otwarta dla upowaznionych przez Klub medidw.

4.11.2. Odbywa sie w Sali do Konferencji Prasowych i zaczyna najpdzniej 15 minut po koncowym
gwizdku (KM + 15’).

4.11.3. Pierwsi trenerzy kazdego zespotu, zobowigzani sg do wziecia udziatu w konferencji
prasowej. Zalecany jest takze udziat po jednym zawodniku z kazdej druzyny.

4.11.4. Dziennikarze nie sg upowaznieni do podchodzenia do pitkarzy, treneréw i sedzidw i
proponowania im obecnosci na Konferencji Prasowe;.

4.11.5. Konferencja moze by¢ przeprowadzona odrebnie dla szkoleniowcéw i zawodnikéw obydwu
druzyn; w przypadku takiego ustalenia przedstawiciel Klubu gospodarza powinien o tym
poinformowaé zespdt przeciwny oraz Delegata PZPN na przedmeczowym spotkaniu
organizacyjnym.

4.11.6.0 ile Kluby nie porozumiejg sie inaczej, konferencja prasowa rozpocznie sie wywiadem z
przedstawicielami Klubu gosci i koriczy wywiadem z przedstawicielami Klubu gospodarzy.

4.11.7. Wszyscy uczestnicy konferencji prasowej muszg by¢ gotowi do odpowiedzi na pytania
mediéw przez co najmniej 10 minut, liczac od poczatku wypowiedzi.

4.12. Wywiady w Strefie Mieszanej
4.12.1. Umieszczenie Strefy Mieszanej opisane jest w czesci I. 4.4

4.12.2.Klub gospodarz musi zadbaé¢, by zawodnicy i trenerzy z obydwu zespotdow mogli przejsé
przez Strefe Mieszang bez przeszkdd.

4.12.3 Wszyscy zawodnicy z kazdej z druzyn muszg przejs¢ przez Strefe Mieszang, ale nie maja
obowigzku udzielania w niej wywiadow.

4.12.4 Zaleca sie, aby obecni na konferencji prasowej przedstawiciele obydwu zespotéw, a takze
pitkarze, ktérzy chcieliby udzieli¢ wywiadu w Strefie Mieszanej, byli gotowi do odpowiedzi na
pytania medidw do 45 minut po zakoriczeniu zawodéw (do KM+45’).

4.13. Scianki sponsorskie

Konferencja prasowa oraz wszystkie wywiady, za wyjatkiem tych, o ktérych mowa w pkt. 4.1, 4.9 i
4.12 muszg by¢ przeprowadzane wytgcznie na tle scianek sponsorskich. Powyzszy obowigzek
dotyczy wszystkich wywiaddéw udzielanych przez zawodnikdw lub inne osoby od momentu wyjscia
pierwszego zawodnika na rozgrzewke przedmeczowa do momentu zejscia ostatniego zawodnika
lub innej osoby wpisanej do protokotu meczowego z boiska po zakoAczeniu zawoddw.
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IV. ZASADY SKLADANIA WNIOSKOW O POZWOLENIE NA FILMOWANIE POLA GRY

1. Wstep/Procedura

1.1. Do filmowania pola gry podczas zawoddéw (RM — KM) ze Strefy Trybun, Strefy Brzegu Boiska
i pozostatych stref jest upowazniony wyfacznie PS TV a w szczegdlnych przypadkach Nadawca
Meczu Na Zywo.

1.2. Podczas zawodow (RM — KM) Posiadajgcy Prawa i Nie Posiadajacy Praw mogg filmowac
wytacznie wydarzenia poza polem gry (reakcje trybun, tawek rezerwowych itp.)

1.3. W sytuacjach wyjatkowych media audiowizualne, ktére zechcag filmowac pole gry musza
wystgpi¢ o jednorazowe pozwolenie do Ekstraklasy SA.

1.4. Wniosek o Pozwolenie Na Filmowanie Pola gry dostepny jest na stronie internetowe;j
www.ekstraklasa.org w zaktadce ,DLA MEDIOW” i musi by¢ ztozony nie pdézniej niz dwa dni
robocze przed meczem.

1.5.  Warunkiem rozpatrzenia wniosku jest wczesniejsze uzyskanie stosownej akredytacji od
Klubu gospodarza meczu.

1.6. Po pozytywnym rozpatrzeniu wniosku i przyznaniu pozwolenia, Klub zostaje powiadomiony
przez Ekstraklase SA o tym fakcie. Klub gospodarz jest odpowiedzialny za wydanie odpowiednich
Znacznikéw-Kamizelek na mecz dla ekipy TV, ktére umozliwiaja filmowanie Pola Gry.

1.7.  Nie podziniej niz 60 minut przed meczem (RM-60’) Ekipa TV wraz z zatwierdzonym
Pozwoleniem na Filmowanie Pola Gry powinna odebra¢ odpowiednie Znaczniki-Kamizelki w
miejscu wskazanym przez Klub gospodarza.

1.8. -Nie wydaje sie pozwolenia na Filmowanie Pola Gry na wiecej niz jeden mecz.
2. Kolejnos¢ wydawanie pozwolen na filmowanie Pola Gry

2.1. Nadawca magazynu skrétow w TV otwartej

2.2. Nadawcy posiadajgcy prawa , news access”

2.3. Media Klubowe i Nadawca Ekstraklasa.tv
2.4. Inne media (telewizje Nie Posiadajgce Praw, redakcje internetowe)

V. KONTROLA DOSTEPU | AKREDYTACIE

1. Kontrola dostepu

1.1. Kontrola dostepu, zapewniona przez stuzby porzadkowe i stuzby informacyjne musi by¢
zorganizowana przez Klub gospodarzy, tak by Strefy Medidw byly bezpieczne, a wszyscy
akredytowani przedstawiciele mediéw mieli dostep zgodnie z przyznanymi akredytacjami.

1.2.  Przedstawiciele Klubu gospodarza muszg nadzorowa¢ aspekty organizacji meczu, zwigzane
z nalezytym bezpieczenstwem i pracg medidéw, a w szczegdlnosci:
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Podczas trwania meczu:

e koordynowac prace wszystkich akredytowanych mediéw;

e w pierwszej kolejnosci zapewnié PS TV oraz Nadawcy Meczu na Zywo optymalne warunki pracy
w ramach produkgcji i nadawania sygnatu, miedzy innymi w Strefie Szatni oraz strefie , Flash”
Interview, ze szczegdlng uwagg, jesli chodzi o wywiady (z mozliwoscig spotkania i ustalenia
wywiaddw z uczestnikami meczu / przedstawicielami obydwu zespotéw);

e zadbac o przestrzeganie praw nalezgcych do wszystkich Posiadajgcych Prawa i Upowaznionych
Nie Posiadajgcych Praw i sprawi¢, by kazdy z podmiotéw posiadajgcych akredytacje poruszat
sie w Strefie Medidw w miejscach dla niego przeznaczonych.

Poza czasem trwania meczu:

e przed meczem: przyjecie przedstawicieli mediéw i ustalenie Stref dla Medidw;

e po meczu: mie¢ na uwadze przejscie na Konferencje Prasowg i przejscie uczestnikow meczu
przez Strefe Mieszanag.

2. Akredytacje
2.1 Standardowa procedura akredytacyjna

2.1.1 Akredytacje na mecze Ekstraklasy przyznawane sg na podstawie wnioskow akredytacyjnych
dostepnych na oficjalnych stronach Klubéw Ekstraklasy w zakfadce , DLA MEDIOW”. Zaleca sie aby
zaktadki te byly umieszczane na stronie gtéwnej w widocznym miejscu. Dopuszcza sie
wprowadzenie przez Klub elektronicznego systemu przyznawania akredytacji.

2.1.2. Akredytacje przyznawane s3 przez Klub gospodarza na jedng runde rozgrywek, sezon lub na
poszczegblne mecze. O terminie sktadania wnioskdw o akredytacje na runde lub sezon decyduje
Klub. Ekstraklasa SA zaleca by byly one przyjmowane nie pdzniej niz na trzy dni robocze przed
pierwszym meczem rundy lub sezonu.

2.1.3. Whnioski o akredytacje na poszczegdlne mecze nalezy sktadac najpdzniej do godziny 12.00 w
ostatnim dniu roboczym poprzedzajagcym mecz.

2.1.4. Wniosek akredytacyjny powinien by¢ wypetniony czytelnie, musi koniecznie zawierac
podpis redaktora naczelnego lub kierownika dziatu oraz piecze¢ firmowa. Ztozone wnioski musza
spetnia¢ wymogi okreslone w ustawie o bezpieczeAstwie imprez masowych.

2.1.5. Ztozenie wniosku akredytacyjnego nie jest réwnoznaczne z przyznaniem akredytacji. O
przyznaniu akredytacji decyduje Klub.

2.1.6. Listy pracownikdw mediéw posiadajgcych akredytacje na runde i sezon powinny by¢
dostepne na oficjalnych stronach internetowych Klubéw w zaktadce ,,DLA MEDIOW”. Klub w
terminie nie pdzniejszym niz 15 godzin przed rozpoczeciem meczu powinien umiescié¢ na stronie
internetowej w zaktadce ,DLA MEDIOW” takze liste pracownikéw mediéw akredytowanych na
poszczegblny mecz.
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VI. ZNACZNIKI - KAMIZELKI

1. Ogdlne zasady korzystania ze Znacznikow -Kamizelek

1.1. W celu zoptymalizowania pracy wszystkich osoéb przebywajgcych w obrebie ptyty boiska
przed, w trakcie i po meczu, a takze czytelnego rozréznienia przedstawicieli mediéw
przebywajgcych w poszczegdlnych Strefach - ze wzgledu na stopien nabytych uprawnien - zostat
opracowany standardowy system Znacznikdw-Kamizelek.

1.2.  Znaczniki musi posiadac¢ obstuga techniczna PS TV, Posiadajacy Prawa i Upowaznieni Nie
Posiadajgcy Praw, a takie Fotoreporterzy, ktérzy pracujag w obrebie ptyty boiska. Zatozenie

Znacznika nie zwalnia z koniecznosci noszenia znaczka akredytacyjnego/ identyfikatora.

1.3. Jedynie dziennikarze pracujacy na wizji s zwolnieni z obowigzku zaktadania Znacznika. Nie
zwalnia to ich jednak z koniecznosci noszenia znaczka akredytacyjnego/ identyfikatora.

1.4. Klub gospodarz meczu jest zobowigzany do wydania odpowiednich Znacznikow
przedstawicielom mediéw.

1.5.  Przedstawiciele medidw sg zobowigzani do zdania Znacznikéw po zakoriczeniu meczu w
miejscu wyznaczonym przez Klub.

1.6.  Znaczniki dla mediéw muszg mie¢ numery porzadkowe.

2. Standardowe oznaczenia i kolory Znacznikéw — Kamizelek obowigzujagce na meczach
Ekstraklasy

2.1. Znaczniki - Media

2.1.1 Znacznik koloru GRANATOWEGO z biatym oznaczeniem ,,PS TV”

Identyfikujag osoby odpowiedzialne za Produkcje Sygnatu TV (PS TV) a takze pracownikéw TV
Nadawcy Meczu na Zywo. Upowazniajg do pracy w strefach na Murawie, Trybunach i w Strefie
Szatni. Noszg je wszyscy operatorzy kamer (w tym Zespoty kamer przenosnych), a takze technicy,

operujacy w tych Strefach.

Zaznacza sie, ze — z roznych wzgleddw — samo noszenie znacznika nie zezwala na dostep do Strefy
Szatni.

Zaden przedstawiciel innej telewizji nie jest upowazniony do postugiwania sie takim Znacznikiem.
2.1.2 Znacznik koloru GRANATOWEGO z biatym oznaczeniem ,, PP TV”
Identyfikujg osoby Posiadajgce Prawa TV (PP TV) oraz upowazniajg do pracy w strefie Brzegu

Boiska, a takze w strefie ,,Flash” Interview na zasadach opisanych w rozdziale Ill (Zarzadzanie
Wywiadami).
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Nie upowazniajg do filmowania pola gry. Dopuszczajg wstep do Strefy Szatni (jedynie w przypadku
pracy w strefie ,Flash” Interview).

2.1.3 Znaczniki koloru GRANATOWEGO z biatym oznaczeniem ,, TV”

Identyfikujg pozostate osoby z redakcji telewizyjnych, internetowych i innych (posiadajgcych
kamery) upowaznione do pracy w strefie Brzegu Boiska.

Nie upowazniajg do filmowania pola gry oraz pracy w strefie ,,Flash” Interview. Nie pozwalajg na
wstep do Strefy Szatni.

2.1.4 Znaczniki koloru GRANATOWEGO z biatym oznaczeniem ,, MEDIA KLUB”

Identyfikujg Media Klubowe zaréwno gospodarzy jak i gosci — TV i FOTO — oraz upowazniajg do
pracy w strefie Brzegu Boiska, a takze w strefie ,,Flash” Interview na zasadach opisanych w
rozdziale lll (Zarzadzanie Wywiadami).

Upowaznia do filmowania pola gry wyfacznie do celéw szkoleniowych (bez mozliwosci
jakiejkolwiek publikacji zewnetrznej). Dopuszczajg wstep do Strefy Szatni (jedynie w przypadku
pracy w strefie ,Flash” Interview).

2.1.5. Znaczniki koloru SZAREGO z biatym oznaczeniem ,, FOTO”

Identyfikujg fotoreporteréw akredytowanych na mecz i moggcych sie poruszaé w Strefie Brzegu
Boiska na zasadach opisanych w rozdziale 1.2 (Doktadne Okreslenie Stref).

Nie pozwalajg na wstep do Strefy Szatni.

2.1.6 Ustala sie nastepujgce wzory znacznikow dla Mediéw
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2.2 Znaczniki - Obstuga Klub

2.2.1. Znaczniki koloru POMARANCZOWEGO ODBLASKOWEGO z czarnym oznaczeniem
»STEWARD — StUZBA PORZADKOWA”

Identyfikujg stuzby porzadkowe.

2.2.2. Znaczniki koloru ZIELONEGO ODBLASKOWEGO z czarnym oznaczeniem ,STEWARD -
StUZBA INFORMACYJNA”

Identyfikujg stuzby informacyjne.
2.2.3 Znaczniki koloru ZIELONEGO (niejaskrawego)

Identyfikujg chtopcéw do podawania pitek; dopuszczony jest inny kolor znacznikow w przypadku
kolizji ze strojami meczowymi klubdéw i/lub sedzidw.

2.2.4 Znaczniki koloru ZIELONEGO (niejaskrawego) z biatym krzyzem

Identyfikujg noszowych.
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VIl. WAZNE INFORMACJE DLA MEDIOW

1. Wszelkie wazne informacje dla przedstawicieli mediéw sg dostepne na oficjalnych stronach
internetowych Klubéw Ekstraklasy w zaktadkach ,DLA MEDIOW”, ktére powinny zawieraé:

a. Umieszczony w widocznym miejscu kontakt z biurem prasowym i rzecznikiem prasowym
Klubu (adres e-mail, telefon)

Plan stadionu z zaznaczonymi STREFAMI DOSTEPU w szczegdlnosci Strefg dla Prasy

Whioski akredytacyjne

Aktualne listy przedstawicieli mediéw posiadajacych akredytacje

Informacje o zasadach wspétpracy Klubu z mediami i zasadach przyznawania akredytacji
Powyzszy dokument (Standardowe zasady regulujace prace medidw na stadionach podczas
rozgrywek o mistrzostwo Ekstraklasy). W celu utatwienia pracy na stadionie w dniu meczu wszyscy
pracownicy mediéw powinni zapoznac sie z powyzszym regulaminem i stosowac sie do jego zasad.

~oapooT

VIII. INNE
1. Definicje

1.1 PS TV — producent sygnatu telewizyjnego dziatajgcy na rzecz nadawcy meczu na zywo lub
nadawcy czterech meczéw na zywo w TV otwarte;j.

1.2 Nadawca meczu na zywo — Posiadajacy Prawa ktéry nabyt od Ekstraklasy SA prawa do
transmisji meczéw na zywo i w catosci.

1.3 Posiadajgcy Prawa — posiadajagcy prawa, ktérzy nabyli od Ekstraklasy SA prawa do
nadawania magazynéw, magazynow skrotow, pakietu ,news access” oraz prawa internetowe.

1.4. Nie Posiadajacy Praw - inne media w tym telewizje nie posiadajgce praw, radio, prasa oraz
redakcje internetowe.

1.5. W rozumieniu niniejszych zasad:

a. Nadawcami meczu na zywo w TV ptatnej sg Canal+ Cyfrowy lub Canal+ Cyfrowy i Cyfrowy
Polsat lub Canal+ Cyfrowy i Eurosport
Nadawcg Ekstraklasa.tv jest wytgczny posiadacz praw internetowych
Media Klubowe to kanaty Klubdw, oficjalne strony internetowe Klubéw i kanaty telewizyjne
oraz radiowe, ktére podpisaty umowy z Klubem na wspdlny program zgodnie z wtasciwymi
ustaleniami Ekstraklasy SA

d. Inne media to telewizje nie posiadajgce praw, radio, prasa, redakcje internetowe

Ekstraklasa SA zastrzega sobie prawo do wskazania innych podmiotdw Posiadajgcych Prawa.
1.6. RM —o0znacza rozpoczecie meczu.
1.7. KM —oznacza zakoriczenie meczu.

Przyktadowo RM -45’ oznacza 45 minut do rozpoczecia meczu, a KM +30’ oznacza 30 minut po
zakonczeniu meczu
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2. Standardowy harmonogram dziatan przed rozpoczeciem meczu

RM-180’ — spotkanie organizacyjne (SPO)

Okoto RM-90’ - przyjazd druzyn

RM-60’ — przekazanie sedziemu protokotu ze sktadami zawodnikéw
RM-45’ — rozpoczecie rozgrzewki

Do RM -15" —rozgrzewka

RM-15’ — powrét zawodnikéw do szatni

RM-6’ — sedziowie wzywajg zawodnikow

RM-5’ — ustawienie zawodnikéw w tunelu

RM-4’ — kontrola obuwia w tunelu

RM-3’ - wyjscie zawodnikdw na boisko

RM-2"30" — zawodnicy na boisku

RM-2’ — prezentacja przedmeczowa (twarzg do trybuny honorowej)
RM-1'40” — przywitanie zespotéw

RM-1’ — losowanie przedmeczowe

RM — rozpoczecie meczu

3. Standardowy plan transmisji meczéw T-Mobile Ekstraklasy
godz. PIATEK | SOBOTA | NIEDZIELA PONIEDZIALEK godz.
o =
12:30 12:30
12:45 12:45
1300 13:00
13:15

1400 T-MOBILE EKSTRAKLASA
1435

pe S0 13:30

18:45 CANAL+ / POLSAT

1500 T-MOBILE EKSTRAKLASA

ey D330

15:45 CANAL+/POLSAT

w615 T-MOBILE EKSTRAKLASA
16:45

1700 CANAL+ / POLSAT

1715

1730 T-MOBILEEKSTRAKLASA

1745 [

1800 ND 17:00

1815 CANAL+

WSS T MOBILE EKSTRAKLASA T-MOBILE EKSTRAKLASA

18:45

1590 ks SALRD T-MOBILE EKSTRAKLASA
Gl CANALs /POLSAT CANAL+ e

1545 CANAL+ /EUROSPORT
20:00

L T-MOBILE EKSTRAKLASA

2130 PT 20:30
2145 CANAL+
2200

IX. USTALENIA KONCOWE

1. Niniejsze zasady wchodzg w zycie z dniem 27 lipca 2011 roku.

Prezes Zarzadu Andrzej Rusko
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